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Den algoritmiske tenkeren

Nokkelbegrep Q Arbeidsmater

Logikk \/ Fikle

Analysere og forutse Utforske og eksperimentere

Algoritmer 2 \/ Skape

Regler og steg-for-steg \ Designe og lage

Dekomposisjon 3 v Feilsgke
Bryte ned i mindre deler Oppdage og rette feil

Mgnstre 4 \/ Holde ut
Finne og bruke likheter Fortsette og preve igjen

Abstraksjon 5 \/ Samarbeide

Fjerne ungdvendige detaljer Dele og jobbe sammen

Evaluering
Gjgre vurderinger



https://www.udir.no/kvalitet-og-kompetanse/profesjonsfaglig-digital-kompetanse/algoritmisk-tenkning/

Analog koding

* Tenke algoritmisk

* Forsta prinsipper ved
koding/programmering

Hand

MED SAPE OG VANN

Totalt 40-60 sekunder

=

Fukt hendene med vann. Tilfer tilstrekkelig sdpe til & dekke Gni hindflatene mot hverandre.
begge henders overflater.

h _f/_ ——_
=
L /_\\'H-\.\_\_‘
Gni heyre hindflate over venstre Gni hindflatene mot hverandre med Gni baksiden av fingrene mot
handbak inkludert mellom fingrene, fingrene flettet. motsatt hindflate, med sammenliste
og motsatt. fingre.
AN b
~ -1\
Grip med hayre hind rundt venstre Plasser fingrene pd hayre hind | Skyll hendene under rennende vann.
tommel og gni med roterende venstre hindflate og gni | roterende
bevegelser, og motsatt. bevegelser, og motsatt,
Terk hendene grundig med engangs Benytt handkle til & skru av vannet. .. 0g du har rene hender

handkle,

Basert pd How to Handwash'

L]
,' ’ fOIkEhelse“"IStltUttet URL: http:/ fwww.who.int/gpsc/Smay/How_To_HandWash_Poster.pdf

Etter tillatelse fra © World Health Organization 2009




Gruppeoppgave — analog koding

* Lag en algoritme for tannpuss

* Test ut algoritmen, husk at dere bare skal gjgre det som star i
algoritmen, det er ikke lov a tenke selv

* Drgft: Hvorfor kan der veere lurt a la elevene jobbe med analog koding
for man begynner med koding pa pc/pad



Viktige begreper

* Funksjoner: sett med * Lokker: handling som gjentas
instruksjoner for a utfgre en flere ganger
oppgave

e Vilkar: "HVIS", "SA" "ELLER"

* Hvis Mario bare har et liv og der,
vis "game over", eller hvis
Mario har flere liv igjen og dgr
fortsett fra forrige checkpoint



Nyttig info

* MYE bra til bruk i undervisning:

* Blokkprogrammering: Ferdige kommando-klosser man setter
sammen. For eksempel: Scratch, lego mindstorm/education

* Tekstbasert programmering: Skriver inn kommandoene som tekst.
Eget programmeringssprak. For eksempel Python

* Micro:bit: liten datamaskin for a laere barn a programmere. Bade for
blokkprogrammering og tekstbasert programmering. Kan settes
sammen med bitbot

* Lego: bygge fgrst, programmere etterpa


https://www.kidsakoder.no/

Bee-bot og
Blue-bot

* Gulvroboter
e Gulvmatter og sekvenskort

* Blue-bot kan programmeres pa en pad/pc




Scratch

 Fa figurer til a bevege seg, lage historier eller enkle spill.
* Relativt enkelt, de fleste elever vil antakelig mestre mye pa egenhand
* Lurt a lese fgr man bruker i undervisning:

* Lesigjennom fanen "informasjon om kurset" f@r dere begynner. Der finner
dere link til selve programmet.

* Lag gjerne bruker, sa har dere til senere bruk.


https://oppgaver.kidsakoder.no/scratch/veiledning_kom_i_gang/kom_i_gang_med_scratch
https://oppgaver.kidsakoder.no/scratch

S t h [k] Seratch | Kadeklubben x  +
Cra C « > C 0 @ https://oppgaver.kidsakoder.no/scratch B o O E

B! Apper [ O @ AdamlayVEounde.. B AdamlayYbounde.. B [HD]Benaud Triop.. @m Reinsdyrindrefilet.. gk Morsomme Google.. M Gmail ™ Godtvedikeholdte.. @ [E) - Kunstogdesign-i.. (@) Apentbrevtilhelse.. @ Arbeidsavklaringsp.. @ Uferepension - Job..

Scratch

> Informasjon om kurset

@ Introduksjon - Niva 1

Filter Astrokatt Hopp til

O Oppgavesamlinger Felix og Herbert Introduksjon

® Alle oppgaver
» Sprak Halloweenimasjon W Nybegynner

A Erfaren

=]
=]

» Tema Julekort

& Ekspert
» Fag Labyrint

P (NEESET W Pingviner pa tur
Rotasjon rundt egen akse
Rotasjon rundt et punkt

Soloball

Spokelsesjakten

(2 9 I %
e o CcQeCc o 00O C 0

Straffespark

000D

M Nybegynner - Niva 2
M Bursdag i Antarktis
M Bruk data: Jente- og guttenavn

M Enarmet banditt

0080
e c o 0

M Feilseking: Smelt snemennene 2
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Arbeid med Scratch

* Jobb sammen eller alene med oppgavene pa "kidsakoder.no" (linken
pa forrige slide)

e Har du erfaring sa jobbe med oppgaver pa ditt niva.

 Sett modus til "leerer" pa oppgavesiden (se gverst til hgyre pa
kidsakoder-siden)

e 11.30: Python, Micro:bit, lego og oppsummering



Python

* Tekstbasert programmeringssprak
* Egner seg best til de eldste, og kanskje nar man har jobbet noe med blokk-programmering

* Bruker amerikansk-engelsk som kommando-sprak



tf Python Turtle Graphics

File Edit Shell Deb Edit Format Run

Python 3.9.4 ( turtle

D64)] on win32 speed (1)

Type "help", "|shape ("turtle")

>

= RESTART: C:\|pensize (10)

>>> pencolor ("red

U= RESTART: C:\ forward (100)

>>> right (120)

= RESTART: C:\|pencolor("blue

>>> forward(100)
right (120)
pencolor ("gr
forward (100)
right (120)

Lysbilde 13av 13~ [[*
) ® 10:51

2 1 { A~ tm s )
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Micro:bit . -
O

 Liten datamaskin laget for a laere barn a

programmere
* Microsoft MakeCode, Python, Scratch |9||||.|||||9||||| 3v |||| GND

* Mange ulike funksjoner, for eksempel
temperaturmaler og kompass




Lego

* Blokkprogrammering, basert pa Scratch
* Bygger roboter som man kan programmere etterpa

* Youtube:


https://www.youtube.com/watch?v=ntBkg2x3EJ0&t=90s

Lego — First Lego League

* Discover (4-6 ar) : Duplo
* Explore (6-9 ar): WeDo (Lego Education)

* Challenge (10-16 ar): Konkurranse med 4 deler: prosjekt, teknologi,
kjerneverdier og robotbane



